
 

 

 

 

 

 

 

Starcraft II 
1on1 Tournament 

 

Spielversion 

Gespielt wird das Add-on Legacy of the Void in der aktuellen Version. 

 

Siegbedingung 

Die Vorrunden werden in einer Best of 3-Serie ausgespielt, das Halbfinale in 

einer Bo5 sowie schlussendlich das Finale in einer Bo7. Bei genügender An-

zahl an Spielern ist das Einfügen eines Loserbracket möglich. 

 

Mapauswahl 

In Abhängigkeit vom Spielsystem werden zuerst die Maps von den Kontra-

henten mit einem Veto belegt, welche nicht Bestandteil des auszuspielen-

den Mappools sein sollen. Anschließend darf der Spieler mit der niedrigeren 

MMR aus dem übrigen Mappool die zu beginnende Karte auswählen. Ab-

wechselnd werden die übrigen Maps gewählt um die Reihenfolge festzule-

gen. 

 

Turnierzeiten 

Das Turnier beginnt Freitag ab 23:30 Uhr. 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

Mappool 

Gespielt wird aus folgendem Ladder-Mappool: 

Automaton LE (2) Blueshift LE (2) Cerulean Fall LE (2) 

Kairos Junction LE (2) Para Site LE (2) Port Aleksander LE (2) 

Stasis LE (2)   

 

  

Siegerehrung 

Die Siegerehrung erfolgt Sonntag um 10 Uhr. 

 

Preise 

Preise für das Turnier werden kurz vor der LAN bekanntgegeben. 

 

Teilnahmebedingungen 

Das Replay ist von beiden Kontrahenten in jedem Fall abzuspeichern. 

Schwerwiegende Verstöße gegen die Regeln des Fairplay können zum Tur-

nierausschluss führen. 

 

Ansprechpartner 

Organisator des Turniers ist Pandora51. 


